Ziakladni Skola Cerna Hora, prispévkova organizace

Skolni vzdélavaci program pro zéakladni vzdélavani ZS Cerna Hora

Piehled zmén SVP

Tento dokument shrnuje zmény provedené ve Skolnim vzdélavacim programu pro zakladni
vzdélavani ZS Cerna Hora s G¢innosti od 1. 9. 2025.

1. Zména v predmétu Fyzika

Tematicky celek ,,Zvukové jevy* se piesouva ze 7. ro¢niku do 8. rocniku.

2. Zména v pfedmétu Prace na pocitaci

Do SVP se nové zafazuje predmét Prace na pocitaci jako povinné - volitelny pfedmét pro 8. a 9.
ro¢nik v rozsahu 1 hodiny tydné.

Upravy ucebnich osnov:

Do SVP byl nové zatazen vyudovaci predmét Prace na pocitaci. Byly doplnény uéebni osnovy
vcetné ocekavanych vystupil.

Zmény byly zapracovany do ipIného znéni SVP.

Tento dodatek nabyva platnosti dne 1. 9. 2025.

Utinnost dodatku
Tento dodatek byl projednén pedagogickou radou dne: 29.8. 2025

Schvalil feditel Skoly dne: 29. 8. 2025
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5.21.5Prace na pocitaci

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. roénik | 2. rocnik | 3.roénik | 4.rocnik | 5.rocnik | 6.roénik | 7. rocnik 8. rocnik 9. rocnik
0 0 0 0 0 0 0 1 2 3
Volitelny Volitelny

Nazev predmétu

Prace na pocitaci

Oblast

Charakteristika predmétu

Volitelny pfedmeét je urcen pro zaky 8. a 9. ro¢niku zakladni Skoly a navazuje na znalosti a dovednosti
ziskané v povinné vyuce informatiky. Pfedmét ma rozsifujici charakter a umoziiuje Zzakim dale rozvijet
jejich digitdlni kompetence, kreativitu a praktické dovednosti v oblasti multimédii, grafiky, internetovych
technologii a tvorby digitalniho obsahu.

Z4ci se b&hem vyuky seznamuji se zaklady tvorby webovych stranek, orientuji se v principech jejich
struktury a diskutuji o grafickém vzhledu, pfehlednosti a uzivatelské privétivosti webového prostredi.
Soucasti vyuky je také prace s online mapovymi systémy, kde Zaci vytvareji vlastni kartografické vystupy a
hodnoti kartografické a topografické prvky riznych map.

Vyuka déle rozviji schopnosti v oblasti editace videa a hudby. Zaci se uéi nahrévat a st¥ihat video, upravovat
formaty soubort a vytvaret prezentace audiovizualniho obsahu. V oblasti prace se zvukem si osvojuji
zaklady nahravdni a editace hudby. Soucasti pfedmétu je také prace v programu Microsoft PowerPoint, kde
Zaci vyuzivaji animace, zvukové prvky a video pro tvorbu modernich prezentaci.

V oblasti 2D a 3D grafiky Zaci vytvareji pokrodilejsi grafické navrhy a modely podle zadani i vlastnich
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Nazev predmétu

Prace na pocitaci

napadu. Seznamuji se také s nastroji vyuzivajicimi prvky umélé inteligence a uci se jejich praktickému
vyuziti pfi tvorbé digitalniho obsahu. Vyznamnou soucasti pfedmétu je i oblast pocitacovych her, kde Zaci
vytvareji jednoduché hry, orientuji se v zakladnim déleni hernich Zanr( a historii pocitacovych her.
Soucasné diskutuji o pozitivnich i negativnich dopadech hrani pocitacovych her na ¢lovéka i spole¢nost.
Pfedmét podporuje samostatnost, logické a technické mysleni, schopnost fesit problémy i tymovou
spolupraci. Vede Zaky k bezpe¢nému, tvofivému a smysluplnému vyuzivani modernich digitalnich
technologii.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
daleZité pro jeho realizaci)

Vyucovaci predmeét realizujeme v 8. a 9. ro¢niku jako volitelny predmét — otevirdame jej podle poctu
prihladenych zakd. Casova dotace je jedna hodina tydné v kazdém roéniku.

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiZ ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence Zaki

Kompetence k uceni:
e ucime zaky ovladat informacni technologie
e poskytujeme Zakiim dostatek spolehlivych informacénich zdroji a vedeme ho k jejich vyuZivani
e vedeme Zaky k samostatnému pfistupu v praci s informacnimi technologiemi a zdlraziiujeme mu
roli pfedmétu v souvislosti celoZivotniho vzdélavani
e vedeme zaky k sebehodnoceni
o vedeme zaky k samostatnému vyuzivani ICT v praktickém Zivoté

Kompetence k feseni problém:
e ucdime zaky vyhledavat, tfidit, zpracovavat informace z rznych zdrojti, domyslet jejich pouziti v
praktickém Zivoté
e ucime zaky samostatné fesit vznikajici problémy a hledat jejich pficiny
e ocenujeme dobrou prdaci, originalitu feseni, povzbuzujeme jeho dalsi aktivity, navozujeme
spolupraci a vzajemnou pomoc mezi zaky
e vyucujici je v roli konzultanta

Kompetence komunikativni:

vedeme zaky k vyuZivani modernich prostfedkd v komunikaci
spolecné se zaky stanovit pravidla komunikace v hodinach informatiky
zapojujeme zaky do zpracovani informaci pro webové stranky skoly
ucime zaky prezentovat svou praci
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Nazev predmétu
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vedeme Zaky k dodrzovani pravidel pro komunikaci (vhodna forma, naleZitosti a podobné)
vedeme Zaky k odevzdavani nékterych praci prostfednictvim elektronické posty

Kompetence socidlni a persondlni:

vedeme zaky k poskytnuti rady a pomoci spoluzakdim, pti skupinové praci ho u¢ime pracovat v
tymu, rozdélit a naplanovat si praci, hlidat si asovy harmonogram

pfi vzdjemné komunikaci vedeme zaky k ohleduplnost i a taktu

vedeme Zaky k dodrzovani pravidel, ktera jsou pro jejich praci stanovena Kompetence ob¢anské:

seznamujeme zaky se zakladnimi moralnimi zdkony (softwarové piratstvi, autorsky zakon, ochrana
osobnich udajli, bezpecnost, hesla, uvadéni zdrojd pouZitych informaci)

Kompetence digitalni:

vedeme Zaky k ovladani bézné pouzivanych digitdlnich zafizeni, aplikaci a sluzeb; k jejich vyuzivani
pfi ueni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatnému rozhodovdni, které
technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

vedeme Zaky k ziskavani, vyhledavani, kritickému posuzovéni, ke spravovani a sdileni dat, informaci
a digitalniho obsahu, k tomu voli postupy, zpUsoby a prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci
a ucelu

vedeme Zaky k vytvareni a upravovani digitalniho obsahu, ke kombinovani rGznych formatd, k
vyjadfovani se za pomoci digitalnich prostredkl

vedeme Zaky k vyuZivani digitalnich technologii, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni
¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

ucime zaky chdpat vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamovat se s novymi
technologiemi, kriticky hodnotit jejich pfinos a reflektovat rizika jejich vyuzivani

ucime zaky predchdzet situacim ohroZujicich bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich

vedeme Zaky k etickému jednani pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim
prostredi

Kompetence pracovni:

vedeme Zaky k dodrzovani pravidel bezpecnosti a hygieny pfi praci na pocitaci
vedeme Zaky k moZnosti vyuzivani ICT pro hledani informaci pro jejich budouci profesi
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Prace na pocitaci

8. rocnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

- orientuje se v zakladech tvorby webovych stranek
- diskutuje o grafickém vzhledu webovych stranek
- orientuje se v pfiméfené mife v online kartografickych
systémech - Google Maps, Google Earth, Mapy.cz a dalsi

- tvorba vlastniho kartografického vystupu

- hodnoti kartografické a topografické prvky u jinych
map

- editace videa - nahravani videa, strihani, zména
formatu, prezentace

- editace hudby - nahravani a stfihani hudby

- pracuje s animacemi, zvukem a videem

- vytvari pokrocilejsi 2D a 3D modely dle zadéni a
vlastniho napadu

- pracuje s programy vyuZivajici umélou inteligenci

- vytvali jednoduché pocitac¢ové hry

- diskutuje o kladech a zaporech hrani pocitaovych her

- orientuje se v zakladnim rozdéleni pocitacovych her
podle zanru a dalsich specifik
- orientuje se v historii pocitacovych her

- webové stranky

- online mapy

- editace videa a hudby
- PowerPoint

- 2D a 3D grafika

- PocitaCové hry

Prace na pocitaci

9. rocnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

- orientuje se v zakladech tvorby webovych stranek

- diskutuje o grafickém vzhledu webovych stranek

- orientuje se v pfiméfené mite v online kartografickych
systémech - Google Maps, Google Earth, Mapy.cz a dalsi

- tvorba vlastniho kartografického vystupu

- hodnoti kartografické a topografické prvky u jinych

- webové stranky

- online mapy

- editace videa a hudby
- PowerPoint

- 2D a 3D grafika

- PocitaCové hry
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Prace na pocitaci

9. rocnik

map
- editace videa - nahravani videa, stfihani, zména
formatu, prezentace

- editace hudby - nahravani a stfihani hudby

- pracuje s animacemi, zvukem a videem

- vytvari pokrocilejsi 2D a 3D modely dle zadéni a
vlastniho ndpadu

- pracuje s programy vyuZivajici umélou inteligenci

- vytvali jednoduché pocita¢ové hry

- diskutuje o kladech a zaporech hrani pocitacovych her

- orientuje se v zakladnim rozdéleni pocitacovych her
podle zanru a dalsich specifik
- orientuje se v historii pocitacovych her
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